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Hvem

For at vinde:
Skal du veere den fgrste spiller der geetter,
modspillerens person

Start:

Hver spiller traekker en person fra bunken af kort med
bibelske personer. Denne person ma ikke vises til
modspilleren. De bibelske personer er ens med pladen, som
hver spiller skal have, Ud over pladen og det trukne kort, skal
hver spiller have 20 stk. eks. papir til at ligge over de personer
der udelukkes undervejs.

Den yngste starter med at stille et (Ja/Nej)-spgrgsmal til
modspillerens person, hvor han/hun putter pa de udelukkede
personer, Herefter er det modspillerens tur til at spgrge., osv.

Eks. pd et spgrgsmal:

Spiller 1: "Er din person en mand?”
Spiller 2:"Nej”
Spiller 1 kan udelukke alle meendene.

>r hvem?

Antal spillere: 2 personer /2 hold

Generelle regler:

- Der ma ikke stilles to spgrgsmal i samme runde

- Spergsmdlene skal veere Ja/nej

- Der ma forst spgrges med et navn (pa en person) nar
man har 2-3 mulige personer tilbage pa pladen

Afslutning:

Nar der kun er ca. 2-3 personer tilbage pa pladen kan
spilleren begynde at geette pa et navn, Har spiller(A) kun 1
mulig person tilbage pa pladen ma han/hun geette pa den
person, Er person rigtig har, spiller(B) 1 mulighed for at geette
spiller(A)’s person, Gaetter han/hun det ikke har spiller(A)
vundet, men geetter spiller(B), spiller(A) har de begge vundet.

Man kan komme ud for at den ene person man har tilbage pa
pladen er forkert, sd ma spilleren forsgge igen at udelukke
personer,

God forngjelse



