e 4

"Dyrelege”
Lejrdeltagerne delesighold, som herefter roterer mellem g forskellige lege:

“Det fortabte far”
“Krokodillen”
“Kalormene”
"Haj-leg”

“Saet halen pa grisen”

Vp W

Legebeskrivelser:

“Det fortabte far”™:

En veelges til hyrde, en anden til far, og en tredje er klapper.

De gvrige deltagere stiller sig op i fx 4 reekker med 4 personer i hver. Holder hinanden i
h&nden med strakte arme i skulderhgjde. Nar klapperen klapper, drejer alle ¥4 omgang og
holden den/de nye sidemand/meend i hdnden. Hyrden skal preve at f& fat i faret, og de to
skal hele tiden folge "labyrinten”. De skal starte i hver sit hjgrne.

“Krokodillen”

Omradet deles op i3 omrader, s& den midterste del bliver floden og de to andre bredderne. I
floden markeres ger ved hjeelp af en trgje eller andet. Der veelges en til at veere krokodille.
Krokodillen skal veere i floden. De andre deltagere stiller sig pd bredderne, og pé et
startsignal fra legelederen begynder deltagerne at "svemme” over til den modsatte bred.
Undervejs ma deltagerne gerne gore ophold pd gerne, men der m8 kun veere én deltager pa
hver . Kommer der en anden deltager til gen, fortseettes til den anden bred. Den deltager,
der sidst bliver fanget, er krokodille i nseste omgang.

Variation:istedet for at svemme, kan man kravle, lebe, hoppe, hinke osv. til den anden bred.

“Kalormene”

Deltagerne delesi2hold. De stiller sig i en lang raekke og leegger heenderne p8 skuldrene af
den, der stdr foran. Nu er der 2 kdlorme. Den forreste person i hver kdlorm er hovedet.
K&lormens hoved prever at fange den anden kdlorms hale (den bagerste person). Hvis det
lykkes, skal den erobrede hale veere hoved i kdlormen. Legen kan forseette, indtil der kun er
én kdlorm.

“Haj-leg”

Deltagerne deles iy grupper - med hvert sit helle. De far navne som: sild, &1, torsk og
rgdspeetter. Inde i midten af omrédet "svemmer” der en haj. Legelederen réber: "Sildene
svemmer’, "dlene svgmmer” osv. De svgmmer rundt om hajens "hule”. Lige pludselig rdbes
"hajen kommer”. De fisk, der ikke ndr hjem, for de bliver fanget af hajen, skal med i hajens
"hule” og hjeelpe hajen med at fange fisk i neseste runde. Man gar s fra at have veeret 4l til at
blive haj! Den fisk, der sidst bliver haj, har vundet.

“Saet halen pa grisen”

Der tegnes en gris (eller udprintes pa forh8nd). Deltagerne far bind for gjnene, og nu skal
halen tegnes pd grisen. Det er til stor morskab at se, hvor halen med kregllen ender!! Den, der
seetter halen rigtigt pa (eller mest rigtigt), har vundet.



